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Vision: Fremtidens bgrnebibliotek

Forvandle bgrnebiblioteket til et moderne kulturcenter: Sikre fleksibilitet og brugerinvolvering:

Et nyt, relevant og inspirerende biblioteksrum for bagrn og Moduler, der kan tilpasses aktiviteter, og skabe
deres familier, der afspejler aktuelle behov og inviterer til rammer for, at brugerne selv kan forme deres
kreativ udfoldelse og leering. oplevelse og veere en del af udviklingen.
Fremme kreativitet og feellesskab: Styrke bgrnefamiliernes tilknytning til

Abent leeringsrum, hvor bern kan udtrykke sig kreativt og Randers:

styrke deres glaede ved laesning og feellesskab i et trygt, Randers Kommunes bosaetningsstrategi:
praestationsfrit milje. at tiltraekke og fastholde bgrnefamilier +

fremme social inklusion og diversitet.

Understgtte lokale kulturpartnerskaber: Kompetenceudvikling og nyt vaertskab:
Udvide bibliotekets funktion som lokalt samlingspunkt ved Personalet, veertskabet og
at engagere samarbejdspartnere og kulturakterer og gere organisationskulturen udvikles.

rummet mere tilgaengeligt.



Kerneveaerdier | udviklingen af det nye
barnebibliotek

Faellesskab Nyskabende

Inklusion - springbraet - diversitet Nyhedsveerdi - serendipitet -
transformation - skabende

Leg Mangfoldighed

Fordybelse - fantasi - oplevelse - Alle er velkomne - repraesentation -
simulering medskabelse - nyt perspektiv -
personlighed
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Designprincipper

Leg

Legen skal veere grundstenen igennem bgrnebiblioteket.

Dette ud fra idéen om, at leg er berns made at veere i
verden pa. (fantasi, undersggende, fordybelse,
kropslighed, sanser, overraskelser, faellesskab).

Intuitiv
Rummet skal veere “selv-faciliterende”. P4 denne made
bliver rummet velkomment og Randers Bibliotek kan
veere “veerter uden at veere der”.

Vaerdier
Barnebibliotekets fysiske rammer skal understgtte og
rumme kerneveerdierne: mangfoldighed, feellesskab og
dét at vaere nyskabende.

Fleksibilitet

Rummet skal veere foranderligt og kunne aendre
udtryk/stemning - der skal vaere mulighed for at skabe
nye oplevelser.






The City The Square The Lab The Wonderland
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The Forest The Crea zone



e Urban/underground

e Beton/metal
o Grafitti

m— Brugerne oplever plads til forskellige typer af
fellesskaber. Det er bade noget vi kommunikerer og noget

vi skaber i praksis.
- mulighed for at mede nogen, der er anderle-
des end én selv.
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m - Plads til at traekke sig lidt vaek fra verden og
forsvinde ind i fantasiens verden.

L GEDEIN:- - Mulighed for at fordybe sig og opdage nye '
historier.









The Square EURRE BN e 1
Udfoldelse " : :

- Hjertet i bernebiblioteket. fibent og til-

gaengelig for alle, med plads til oplysning, udfoldelse og ‘ e Dynamisk
socialt samveer. e Scenografisk

CIOGIGEIE N - Plads til at udtrykke sig fysiskog sprogligt, Sgmugeny
gennem f4. performances og oplasninger.
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LRI G QIL[E - Rammerne skaber et univers, hvor man
kan gﬁ pa opdagelse, eksperimentere og overraskes.

CRYY ETO ALl - Plads til at grupper og skoleklasser kan e Klinisk @stetik

foretage eksperimenter og Isse opgaver i fallesskab. e Oplysende grafikker
e Imadekommende









e Dynamisk
¢ Tilgengeligt
e Farverigt

TN ELIEIGETE - Mulighed for alle at deltage i aktivite-

ter og projekter, pa tveers af alder og evner.

Ll 2 TR [T - Plads til at udtrykke sig selv gennem

flere forskellige medier og materialer.






The Wonderland
Uardi

BRI Aktivering af flere forskellige sanser igen-
nem fysisk stoflighed, former og farver.

T L] - Omradet skal byde pa nye og anerledes le- - e Futuristisk
geoplevelser, som ikke tilbydes andre steder og derved : e Stoflig

gor stedet til en destination. e Farverig











